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Fischerdorf
Feuerwehr
Rakete
Ritter
Fahrzeuge
Baustelle
Marchen

THEMEN- UND
INDOOR-SPIEL-
PLATZE
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f in Klnﬂﬂﬂaﬂﬂ -: ) i AuBergewdhnliche Spielrdume

fur Freizeitparks. Spielfertig!

ESF Emsland Spiel- und Freizeitgerate GmbH & Co KG | emsland-spielgeraete.de




Kontaktverhalten

Kooperationsverhalten

Feinmotorik

Koordination

Geschwindigkeit

Visuell, Sehen

Auditiv, Horen

Taktil, Tasten

Gleichgewichtssinn

Hohenerlebnis

Fihlen

Riechen

Schmecken

Erreichbarkeit

Einzelspiel

Gruppenspiel

Die Sinnes-Icons
finden Sie online in
unseren Angebots-

zeichnungen.
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EIN FISCHERDORF
AN DER_SPREE

»,Heute frische Spree-Sprotte“ — ein ,echter”
Fischer bietet am Tor zu seinem Fischerdorf,
direkt am Ufer der Spree in Berlins Mitte, die
Ware feil. Betritt man seine Welt, laden Hutten,
Kutter, Bojen und Fische zum phantasievollen
Rollenspiel ein.
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EINSATZ 1M SCHLOSS

sEinsatzkrafte“, Leiterwagen, Léschwagen
und Rettungswagen warten auf ihren
Einsatz. Mit viel Liebe zum Detail sind

die Feuerwehr-Fahrzeuge ausgestattet:
Bedienpulte mit Knépfen, Schaltern und
Lenkréadern in der Fahrerkabine, Losch-
schlauche zum Balancieren, Werkzeugkis-
ten zum Klettern sowie diverse Rutschen.
Blaulichter werden mit Muskelkraft
angetrieben. Uber Trichtertelefone im
Haus und in den Fahrzeugen bleiben die
,Einsatzkrafte® in Kontakt.
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SONNE, MOND UND STERNE

Die Rakete ist startklar. In wenigen Minuten
sind alle kleinen und groBen ,Astronauten®
eingeladen, vom Raketen-Rutschenturm aus
die ,Weltraumlandschaft“ zu entdecken, zu er-
forschen und zu erspielen. Die Kinder erwarten
verschiedene Raumkapseln, Schaukeln, eine
Seilbahn und eine Sandlandschaft.

Planung: Landschaftsarchitekturbiro Forder, Essen = ==~ s
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ABENTEUEK AUF DER RAN ANS STEUER
RITTERD G

Ob Kutsche, Gepacktransporter, Feuerwehr,
Krankenwagen, Bagger, Traktor oder Bimmelbahn
- den Ideen sind keine Grenzen gesetzt. Wir

kénnen nahezu alle Fahrzeuge in phantasievolle
Spielgerate aus unterschiedlichen Materialien
,ubersetzen®.

Ins Mittelalter eintauchen und eine
Ritterburg erobern — unter diesem
Motto lasst sich von kleinen Spiel-
elementen mit Rittermotiven bis hin
zu groBen mittelalterlichen Kletter-
landschaften nahezu alles umsetzen.
Der Phantasie sind hier keine Gren-
zen gesetzt.
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VORSICHT BAUSTELLE!

Im StadtPalais, dem Museum zur Stuttgarter
Stadtgeschichte, gibt es auf einer ,Baustelle” eine
Menge zu tun. Die spannende Indoor-Spielan-
lage lasst die Nutzer spielerisch in die Welt des
Handwerks eintauchen. Ob Baucontainer mit
Containermulde, Baugerutst mit Tunnelrutsche
oder Transportbahn mit Kran-Traversen - hier sind
fantasievolle Rollenspiele vorprogrammiert.
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DER_FROSCHKONIG

In alten Zeiten, als das Winschen noch geholfen hat. ... Was fir eine
marchenhafte Kulisse! Das Grimmsche Marchen vom Froschkdnig hat
uns zu einer phantasievollen Spielanlage inspiriert. Sie kann uber ein
groBes Netz und eine Kletterwand erobert werden, um sie kurz darauf
mit Schwung Uber die Rutsche wieder zu verlassen und in der Sand-
backstation neben der Kutsche lebhaft weiter zu spielen.
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KinderlandParks: Mehr Infos
und aktuelle Projekte.




